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- Decision trees generated in two phases.

short NodeType;

ClassNo(short) Leaf;

ItemCount(double) Items,

*ClassDist,

Errors;

Attribute(short) Tested; 

short Forks;

float Cut,

Lower,

Upper;

Set(char) *Subset;

Tree *Branch;

- Tree 구조체
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New

Property

Old

Property
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CImage Class

CImage::Load

CImage::Destroy

CImage::IsNull

CImage::StretchBlt

대상디바이스핸들

화면에서 출력될 좌표

화면에서 영상이 출력될 크기

영상에서 출력할 좌표

영상에서 출력될 크기
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CImage Class

CImage::GetPixel

CImage::SetPixel

CImage::GetHeight

CImage::GetWidth
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동작옵션 파일경로 매개인자
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ofstream ifstream

open

close

ios::in

ios::ate

ios::app

ios::trunc

ios::nocreate

ios::noreplace

ios::binary

File path & name
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ofstream ifstream

get

getline
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*.add file

Attribute1 name,Attribute2 name…..
Attribute1 type
Attribute2 type
Attribute1 value,Attribute2 value
Attribute1 value,Attribute2 value
Attribute1 value,Attribute2 value
.
.
.
.
.
.

Attribute Type

Attribute names

Attribute Values
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*.add file

기존의 *.names파일을읽어
attribute의 수를 카운트한다.

*.add파일의첫번째줄을읽어
추가할 attribute를 저장한다.

*.add파일의두 번째줄부터읽
어가며새로운 *.names파일에
새로운 attribute와 형식을저장

한다.

*.data파일의 value를 읽어 기존
의 attribute value를 새로운

*.data파일에복사한다.

*.add파일의 value를 기존의
attribute value뒤에 저장한다.

*.data파일의 value끝에있는
class를 저장한다.
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*.extract file

Attribute1 name
Attribute2 name
Attribute3 name
.
.
.
.
.

Attribute names
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*.extract file
*.extract파일을읽어 extract할

attribute name을 저장한다.

*.names 파일을읽어 저장된
attribute name과 같으면저장
하고, 몇 번째 Attribute인지 저

장한다.

*.data파일의 value중 저장된번
째의 value를 저장한다.

*.data의 attribute value저장이
끝나면마지막에있는 class를 저

장한다.
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여기에 새로운 항목이 추가.

여기에 새로운 항목이 추가.


