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Introduction

속성출력
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 Structure of PA
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Introduction

 PA usage

• 데이터열기
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 PA usage

• 선택검사
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Introduction

 PA usage

• Property 저장
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Old PA Program vs. New PA Program 

 Old PA Program



11

Old PA Program vs. New PA Program 

 New PA Program
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Property

 RGB, Gray Standard Deviation

: 각영역의평균(R평균, G 평균, B 평균, Gray 평균)보다높은값은무시하고, 평균보다낮은값들에대한표준편차.

ex) R Standard Deviation
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Property

 H, S Number

: Hue와 Saturation 히스토그램에서 freq.가 0개인개수

ex) S number

… 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 …

… 0 3 1 3 1 3 6 5 5 4 4 5 6 18 26 21 26 3 0 0 0 0 0 0 0 0 …

400H3(TG01) : 20141208_220347_8AEL160D005_1_10x_AOI_TPA070_SP_29__CGJA_B_IN.png

 H, S, I min & max

: 블롭영역에서 Hue, Saturation, Intensity가가장큰값.

ex) S max

… 200 201 202 203 204 205 206 207 208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 223 … 255

… 5 5 4 4 5 6 18 26 21 26 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 … 0

400H3(TG01) : 20141208_220347_8AEL160D005_1_10x_AOI_TPA070_SP_29__CGJA_B_IN.png
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Function

 데이터열기

해당폴더의
패스를저장

SHGetpathFromIDList

*.bmp?

*.png?

*.ini?

*bmp의경로
저장및리스
트에출력

End

*png 경로저
장

ROI 정보저장

Start

(데이터열기)

폴더선택
SHBrowseForFolder

No

No

No

Yes

Yes

Yes
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Function

 OnBnClickedButtonOpen()
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Function

 OnBnClickedButtonOpen()

GetPrivateProfileInt(LPCTSTR lpAppName, LPCTSTR lpKeyName, INT nDefault, LPCTSTR lpFileName)

해당섹션의이름 해당키이름 키이름을찾지못했을때읽어오는값 ini 파일경로
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Function

 다중열기

CFileDialog

CFolderPickerDialog

LPCTSTR lpszFolder = NULL, DWORD dwFlags = 0, CWnd* pParentWnd = NULL, DWORD dwSize = 0

초기폴더

[dwFlag]

- OFN_EXPLOPER 윈도우탐색기스타일로출력

- OFN_ALLOWMULTISELECT파일을한번에여러개선택가능

- OFN_CREATEPROMPT 존재하지않는파일명을입력했을경우새로생성하겠냐는메시지박스출력

- OFN_FILEMUSTEXIST 존재하지않는파일명을입력할수없도록함

- OFN_HIDEREADONLY 읽기전용파일은출력하지않음

- OFN_LONGNAMES 긴파일이름포맷지원

- OFN_OVERWRITEPROMPT 존재하는파일명을입력했을경우덮어쓰겠냐는메시지박스출력

- OFN_PATHMUSTEXIST 이미존재하는디렉터리명만을입력

대화상자플래그 부모윈도우에대한포인터 OFN 사이즈
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Function

 OnBnClickedButtonMulti()
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Function

 전체검사

Calc_RGB_Std

호출

Start

(전체검사)

작업자스레드
호출

블롭영역의
RGB 평균구함

평균이상값은무시
한표준편차구한후

출력

Calc_HIS_Hist

호출

블롭영역의 HSI 

구함

H,S 히스토그램중
freq.가 0인개수파악

H, S, I min max 파악
하면서히스토그램을

누적

End

m_bBreak?
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Function

 전체검사
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Function

 선택검사

Calc_RGB_Std

호출

Start

(전체검사) 블롭영역의
RGB 평균구함

평균이상값은무시
한표준편차구한후

출력

Calc_HIS_Hist

호출

블롭영역의 HSI 

구함

H,S 히스토그램중
freq.가 0인개수파악

H, S, I min max 파악
하면서히스토그램을

누적

End
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Function

 선택검사
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Function

 Calc_RGB_Std(int number,IV_dataImage_8u_C3 *Image, IV_dataImage_8u_C1 *ImageLabel, CRect ROI)

리스트에서몇번째아이템인지나타내는수 Origin(png 이미지) Labeling(bmp 이미지) ROI 정보
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Function

 Calc_HSI_Hist(int number,IV_dataImage_8u_C3 *Image, IV_dataImage_8u_C1 *ImageLabel, CRect ROI)

리스트에서몇번째아이템인지나타내는수 Origin(png 이미지) Labeling(bmp 이미지) ROI 정보

𝐻1 = 𝑐𝑜𝑠−1{
0.5[ 𝑅 − 𝐺 + 𝑅 − 𝐵 ]

(𝑅 − 𝐺)2+(𝑅 − 𝐵)(𝐺 − 𝐵)
𝐻 =

𝐻1 𝑖𝑓 𝐵 ≤ 𝐺)
360° − 𝐻1 𝑖𝑓 𝐵 > 𝐺

𝑆 =
𝑀𝑎𝑥 𝑅, 𝐺, 𝐵 − 𝑀𝑖𝑛(𝑅, 𝐺, 𝐵)

𝑀𝑎𝑥(𝑅, 𝐺, 𝐵)

𝐼 =
𝑀𝑎𝑥 𝑅, 𝐺, 𝐵

255
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Function

 Calc_HSI_Hist(int number,IV_dataImage_8u_C3 *Image, IV_dataImage_8u_C1 *ImageLabel, CRect ROI)
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Demo

http://www.google.co.kr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://en.pudn.com/downloads188/sourcecode/windows/control/button/detail882269_en.html&ei=PNS7VIeJE4PU8gXfnYGQCw&bvm=bv.83829542,d.dGc&psig=AFQjCNF3-ZXj452G6qmR2wJFTuSNzUVRiA&ust=1421682106320885
http://www.google.co.kr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://en.pudn.com/downloads188/sourcecode/windows/control/button/detail882269_en.html&ei=PNS7VIeJE4PU8gXfnYGQCw&bvm=bv.83829542,d.dGc&psig=AFQjCNF3-ZXj452G6qmR2wJFTuSNzUVRiA&ust=1421682106320885
chrome-extension://gbchcmhmhahfdphkhkmpfmihenigjmpp/main.html
chrome-extension://gbchcmhmhahfdphkhkmpfmihenigjmpp/main.html
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

: 프로그램을버전별로관리하는시스템. 
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

AnkSvn-2.5.12040
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

AnkhSvn-2.5.12040

도구 - 옵션 - 소스제어 - 플러그인 - AnkhSVN으로선택
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

AnkhSvn-2.5.12040

파일 - Subversion - Open from Subversion - Url을입력한다.

http://code.intekplus.com/svn/IDSS_SERVER_PROPERTY/trunk (https://isl-test-svn.googlecode.com/svn/trunk/) 

https://wat-icon-find.googlecode.com/svn/trunk/
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

AnkhSvn-2.5.12040

원하는솔루션을선택하고, 솔루션이저장될디렉토리를설정한다.
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

Pending Changes

repository와 local에서동시에변경된경우 Local 파일을자동으로 Merge 하지만, Merge 실패
시충돌(Conflict) 상태로변경될수있다.

local의파일을 repository와비교하여최신버전의상태로갱신한다.

local 파일의변경(수정, 추가, 삭제)을 repository에저장한다. 

이때, 메시지창에메시지를같이입력하여, 다른사람들도어떠한부분이수정되었는지알수있게한다.
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

다음과같이메시지를입력하고 Commit 버튼을누르면, 메시지와함께 local의변경사항이 repository에저장된다.

History View를보면, 이전과정에서변경하였던내용이메시지와함께저장된것을확인할수있다.

Pending Changes 사용예
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

History View에서 History를더블클릭하면, 이전과어떤부분이달라졌는지를표시해준다.

해당 History

이전버전
해당 History 버전

Pending Changes 사용예
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*Appendix - Subversion

 Subversion(SVN)

Pending Changes 사용예
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*Appendix – STL Vector

 Container : 객체들을저장하는객체혹은클래스

 Iterator : 컨테이너에저장된요소를순회하고접근하는객체혹은클래스

 Algorithm : 데이터를다루기위한일련의함수

 Functor : 함수처럼동작하는객체로 operator 연산자를오버로딩한클래스의객체

 STL의구성



38

*Appendix – STL Vector

 시퀀스컨테이너

• 자료의선형적인집합이다.

• 입력되는자료에대한특별한제약이나관리규칙이없다.

• 사용자가시퀀스의임의위치에원하는요소를삽입, 삭제할수있다.

• 컨테이너양끝과중간에서발생하는작업의비용이많이차이난다.

eg. vector, list, deque

 연관컨테이너

• 자료를일정한규칙에따라조직화하여관리한다.

• 요소가추가되는위치를결정할수없다.

• 정렬이나해시등의방법을통해삽입되는자료를항상일정한기준에맞는위치에저장해검

색속도가빠르다.

• 요소의추가, 삭제, 검색의비용이어디서나동일하다.

eg. vector, list, deque

 Container



39

*Appendix – STL Vector

 특징

• 컨테이너내부의객체를가리키고접근할수있어야한다.

• 컨테이너내부의모든객체를순회할수있어야한다.

 반복자기능에따른종류

• 입력반복자(input iterator) : 현재위치의데이터를읽기만가능한반복자

• 출력반복자 (output iterator) : 현재위치의데이터를쓰기만가능한반복자

• 순방향반복자 (forward iterator) : 입력, 출력반복자기능 + 순방향으로이동가능한반복자

• 양방향반복자(bidirectional iterator) : 순방향반복자기능 + 역방향으로이동가능한반복자

• 임의접근반복자(random access iterator) : 양방향반복자기능 + 반복자의산술연산이가능한

반복자

 Iterator
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*Appendix – STL Vector

 동적배열구조를 C++로구현한것이다.

 템플릿클래스로어떤타입이라도저장이가능하다.

 요소에접근하거나, 앞이나뒤에요소를추가, 삭제가가능하고, 크기를알수있는멤버

함수를제공한다.

 연속메모리기반컨테이너로메모리가자라나면메모리를재할당한다.

 임의접근반복자로산술연산이가능하다. 

(*모든연속메모리기반컨테이너는임의접근반복자를제공)

 읽기만가능한반복자를사용한다면, const_iterator를사용한다.

 STL Vector의특징
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*Appendix – STL Vector

 <Vector>헤더가필요하다.

 선언은다음과같은형식으로이뤄진다.

std::Vector<type> name;

 데이터삽입은 push_back(value)을이용하여이뤄진다.

 최상위데이터를삭제하고자할때는 pop_back()을이용한다.

 원하는데이터를삭제할때는 erase(iterator)을이용한다.

 STL Vector의특징
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*Appendix – STL Vector

멤버 역할

assign 특정원소로채운다

at 특정위치의원소의참조를반환

back 마지막원소의참조를반환

begin 첫번째원소의랜덤접근반복자를반환

clear 모든원소를삭제

empty 아무것도없으면 true

end 마지막원소다음의(미사용영역) 반복자를반환

erase 특정위치의원소나지정범위의원소를삭제

front 첫번째원소의참조를반환

insert 특정위치에원소삽입

pop_back 마지막원소를삭제

push_back 마지막에원소를추가

 STL Vector의주요멤버
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*Appendix – STL Vector

멤버 역할

rbegin 역방향으로첫번째원소의반복자를반환

rend 역방향으로마지막원소다음의반복자를반환

reserve 지정된크기의저장공간을확보

size 원소의개수를반환

swap 두개의 vector의원소를서로맞바꾼다.

 STL Vector의주요멤버
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*Appendix – STL Vector

 STL Vector 예제 : Vector의기능을활용한예제로값을저장하고, 삭제하는예제를만들어보았다.



Q & A


